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Wäre es für Innovation nicht 
besser, wenn wir in einer 
Diktatur statt Demokratie 
leben würden?





Wahrgenommener

Handlungsspielraum



Demokratie ist die Überzeugung, 
dass ein Staat mehr kann, als die 

Machtposition Weniger zu 
sichern.



Kreativität braucht 
Methodenkenntnis. 
Demokratie braucht 

das auch.



Wehrhaftigkeit und 
Handlungsspielraum erkennen 

funktioniert besser mit geübter 
Kreativität.



Mündigkeit ist 
anstrengend. 

Unmündigkeit ist 
gefährlich.



OSS (Vorgänger der CIA)
17 January 1944

Abgerufen bei 
www.gutenberg.org



„(11) Hold conferences
when there is more
critical work to be

done.“



Ein neutraler Raum ist 
kein sicherer Raum.



Staatsbürgerlich 
orientiertes Basteln



Kollaborative Problemlösung, Iteration, Kommunikation und 
Auseinandersetzung
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Empowerment, Selbstwirksamkeit und Handlungsfähigkeit



„Ich konnte es auch 
nicht, bevor ich es 

gemacht habe.“



divers • inklusiv • barrierefrei



Du kannst immer etwas tun.
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